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Maturitni zkouska z informacnich a komunikacnich technologii

sSkolni rok 2026-2027

PP — pisemnd préace 120 minut (profilova ¢ast M2)

Samostatna lavice s PC stanici, max. 15 studentu ve tfidé,

pisemnou formou z teoretickych znalosti (30 minut, maximalni po¢et bodu: 55),
vychazejicich z nize uvedenych 16 tematickych okruha.

tfi praktické ulohy na PC (bez dostupného internetu a Al) dle pokynu v zadani
(celkem 90 minut, max. po¢et bodu: 60),

okruhy praktickych uloh:
1. tabulkovy procesor (Excel)
2. pocitacova grafika a digitalni fotografie
3. formulafova aplikace v jazyce C#

maximalni celkovy pocCet je 115 bodu, hranice uspésnosti je 65 bodu (57 %)
tabulka hodnoceni pro vyslednou znamku:

Znamka od (%) | do (%)

87| 100

73| 86

58|72

42 |57
041
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OMP — obhajoba maturitni prace pred zkusebni komisi 30 minut (profilova ¢ast MZ)

Hodnoti zkouSejici a pfisedici znAmkou 1-5 na zakladé navrhd vedouciho maturitni
prace a oponenta,

priprava pfed obhajobou: 5 minut,

obhajoba prace: 30 minut (obhajoba s vyuzitim digitalni prezentace a praktickym
pfedvedenim prace)

Obecné okruhy témat pro maturitni praci s naslednou obhajobou:

— Tvorba videa

— Programovani aplikaci (napf. hry, webu, databaze, vypocetni)
— Programovani loT, robotika (napf. ESP32, Arduino a dalsi)

— Grafické prace vcetné souvisejiciho HW a SW

— Hardwarova zafizeni

— 3D tisk, modelovani

Zak musi odevzdat navrh tématu mat. prace do 7. 12. 2026.

Zadani mat. prace provede vyucujici IT do 14. 12. 2026.

Celkové hodnoceni je vazenym primérem znamek z PP a OMP 50 % a 50 % po uspésném
slozeni obou casti.



Seznam okruhu teoretické ¢asti pisemné zkousky:

1. Zaklady informatiky a teorie informace

Jednotky informace, jejich nasobky, Ciselné soustavy (dekadicka, binarni, hexadecimalni, BCD
kod) a pfevody mezi nimi, analogovy vs. digitalni signal, komprese dat, pfenosova rychlost
(obecné).

2. Technologické inovace a druhy pocitact
Historie pocitacu, vyvoj osobnich pocitacl, druhy pocitacl a oblasti jejich nasazeni.

3. Hardware pocitace, komponenty a periferni zafrizeni

Funkce a parametry pocitaCovych komponentl (case, motherboard, zdroj, HDD, RAM, graficka
karta, optické mechaniky, sitova a zvukova karta), vstupni a vystupni zafizeni. Tiskarny
(jehlickova, laserova, inkoustova, tepelna), Monitor a jiné zobrazovaci jednotky, scanner,
webkamera, John von Neumannovo schéma PC, dalSi hardware.

4. Software, popis a rozdéleni
Systémovy, aplikacni, freeware, shareware, komeréni software

5. Operacni systémy a jejich funkce

Z&kladni funkce OS, datoveé soubory, architektura OS, multitasking, charakteristika
nejrozSifenégjSich OS, ovladani operacniho systému, rozhrani a nastroje OS, prace se soubory,
uzivatelska nastaveni, datové soubory, standardizace datovych souboru.

6. Ochrana dat pocitace, bezpeénostni zasady
Obecné bezpecnostni zasady ochrany dat, metody utokl, malware, prevence — antivirové
programy, zalohovani, firewall, Sifrovani dat, elektronicky podpis.

7. PocitaCové sité, prenos dat
Zakladni druhy lokalnich siti, pojmy, moznosti pfipojeni, bezdratové sité&, hardwarové prvky siti,
moznosti nastaveni a zabezpeceni.

8. Sluzby internetu, elektronicka komunikace
Struktura celosvétoveé sité, WWW, pifenosové protokoly, domény, adresace, webové aplikace,
socialni sité, elektronicka posta, online komunikace, dalSi sluzby Internetu.

9. Textovy editor, struktura a formatovani textu

Prostfedi textového editoru a jeho nastaveni, moznosti formatovani a vioZeni objektu, €islovani
stran, tabulky, grafy, zahlavi a zapati, editor rovnic, styly, hypertextové odkazy, formaty textovych
dokumentl, hromadna korespondence, generovani automatického obsahu, vytvofeni pdf.

10. Typograficka a esteticka pravidla
Kontrola pravopisu a gramatiky, pisma (druhy, import fontll do OS), typograficka pravidla.

11. Zakladni pojmy a principy z oblasti po€itacové grafiky

Rastrova a vektorova grafika, barevné modely, rozliSeni rastrového obrazku, grafické formaty,
konverze mezi nimi.

Prace s rastrovou grafikou (Malovani, Zoner Photo Studio aj.), vytvareni obrazku, digitalni
fotografie, uprava fotografii

Objekty a nastroje vektorového editoru (Corel), export vektorové grafiky do rastrovych format


http://cs.wikipedia.org/wiki/Syst%C3%A9mov%C3%BD_software
http://cs.wikipedia.org/wiki/Aplika%C4%8Dn%C3%AD_software
http://cs.wikipedia.org/wiki/Freeware
http://cs.wikipedia.org/wiki/Shareware
http://cs.wikipedia.org/wiki/Komer%C4%8Dn%C3%AD_software

12. Prezentace

Obecné zasady uspésné prezentace, nastroje, vkladani objektu do prezentace, formatovani
snimku, animace, fazeni snimku, pfechody mezi snimky prezentace, asovani, komentare,
export prezentace.

13. Tvorba webu

Struktura webu, HTML, CSS, editory pro tvorbu WWW stranek.
Princip a tvorba statickych a dynamickych WWW stranek

DalSi technologie (napf. XML, CSS, PHP, Java, Flash)
Publikovani WWW stranek, FTP.

14. Multimédia
Zakladni pojmy, formaty zvukovych souboru a video soubort, komprese, streamovani

15. Tabulkovy procesor

Prace s tabulkou, editace, vizualizace dat, prace s grafy, formatovani tabulky.

Matematickeé, logické, textové, datumové a statistické vzorce, tvorba vzorcu, absolutni a relativni
odkazy, vyhledavani, filtrovani, kontingenéni tabulky, ovladaci prvky formulare.

Export a import dat, propojeni s dalSimi aplikacemi.

Zaklady tvorby maker v tabulkovém editoru.

16. Algoritmizace a zaklady programovani

Algoritmus, algoritmizace Ulohy, zapis algoritm0, jednoduché vyvojové diagramy, zaklady
programovani, sou¢asné programovaci jazyky a jejich srovnani.

Zaklady OOP — objektové orientovaného programovani, zakladni pojmy, objekt, tfida
Vlastnosti objektl — zapouzdienost, dédi¢nost, polymorfismus, rozsifitelnost.
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